Vprasanja TIUS (2008/2009)

Uvod

1.  Nastej metode operacijskih raziskav, ki smo jih obravnavali pri tem predmetu.
2. Opisi postopek operacijske raziskave.

Matemati¢na osnove

Sistemi linearnih enacb, pogoji za resljivost, enoli¢nost resitve...
Linearna sestava vektorjev.

Konveksne mnozice — grafi¢na razlaga.

Konveksna sestava vektorjev.

Konveksni polieder, ekstremna tocka.

Nk W

Linearno programiranje

8.  Definiraj linearni program!

9.  Kaj moramo narediti, ¢e Zelimo v neenacbi spremeniti predznak?

10. Kako neenacbo spremenimo v enacbo (priprava na algoritem Simplex)?

11. Kaj so dopolnilne in kaj umetne spremenljivke pri linearnem programu (metoda
Simplex)?

12.  Opisi osnovne lastnosti algoritma Simplex za reSevanje linearnega programa.

13.  Z uporabo slike resi linearni program (2D, 3D), ideja simplex metode...

14. Kaj je dualni problem pri linearnem programiranju?

15. Resi nekaj preprostih linearnih programov. Dva tipa nalog: Student sam najde resitev,
Student preveri, katera reSitev je optimalna.

16. Pripravi kanoni¢no obliko linearnega programa. To je oblika, primerna ze reSevanje
po metodi Simplex.

17. Nastej nekaj primerov linearnih programov.

Modeli input-output

18. Kaj je analiza input-output? Kaj je model input-output?

19. Kaj so tehnoloski koeficienti v modelu input-output?

20. Izdelajte enostavno preglednico input-output sestavljeno iz treh sektorjev, izracunajte
matriko tehnoloskih koeficientov ter nastavite model input-output.

21. 'V modelu input-output iz prejs$nje tocke planirajte spremembo tehnoloskih
koeficientov in/ali spremenjeno povprasevanje po sektorskih proizvodih v ostalem
gospodarstvu ter izra¢unajte novo bruto sektorsko proizvodnjo.

22. Kaj je znacilnost zaprtega modela input-output?

23.  Opisite pojem zahtevanega zafetnega inputa v modelu input-output.

24. Pojasnite koncept regionalnih analiz input-output.

25. Kaj so okoljski modeli input-output?

26. Kako vkljuc¢imo v model input-output proizvodnjo onesnazeval?



27. Pojasnite vrednosti v enostavni preglednici input-output razsirjeni s proizvodnjo
onesnazeval.

28. Kako nastavimo cenovni model input-output?

29. Kaj je antipolucijska dejavnost? Kako jo vklju¢imo v model input-output?

30. Kaj je ponotranjenje zunanjih stroskov ter kako ga vklju¢imo v model input-output?

31. Pojasnite vrednosti v enostavni preglednici input-output razsirjeni s proizvodnjo
onesnazeval ter s ponotranjenjem zunanjih stroskov.

MreZe

32. Nastej osnovne probleme optimiranja mrez.

33. Nastej osnovne elemente mreze.

34. Pojasni razliko med usmerjeno in neusmerjeno mrezo.

35. Pojasni pomen izvira in ponora.

36. Katere probleme optimiranja mrez smo resili tudi z linearnim programiranjem?

37. Primer mreze — poisci najkrajSe povezave.

38. Primer mreze — poisc¢i najkrajSo pot med dvema tockama.

39. Primer mreZe — pois¢i najvecji pretok med dvema tockama.

MreZno planiranje

40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.
47.
48.

49.
50.

Kaj pomeni PERT/CPM?

Primer mreZnega plana — pois¢i kriti€ne dejavnosti.

Primer mreznega plana — doloci trajanje projekta (Ce ni zamud).

Primer mreZnega plana — doloc¢i najzgodnejsi zacetek in konec dolocene aktivnosti.
Primer mreznega plana — dolo¢i najpoznejsi zacetek in konec doloCene aktivnosti.
Ali lahko v Ganttovem diagramu vedno odkrijemo pravilne kriticne dejavnosti?
Ali lahko v Ganttovem diagramu vcasih odkrijemo pravilne kriticne dejavnosti?

Nastej nekaj problemov, kjer lahko uporabimo mrezno planiranje.
Nastej osnovne predpostavke pri doloc¢anju verjetnosti, da projekt traja manj kot

neko predpisano obdobje.

Narisi diagram mreze za en preprost problem.

Ali lahko z metodo PERT/CPM nacrtujemo skrajSanje trajanja projekta?

Dinamic¢no programiranje

51.
52.
53.
54.
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Osnovna znacilnost dinami¢nega programiranja.

Pojasni pomen stanj in odlo€itev pri dinami¢nem programu.

Opisi postopek za dolocitev optimalnih odlocitev pri dinami¢nem programiranju.
Kaj je horizont?

Pojasni razliko med korakom in trenutkom!

Pojasni razliko med deterministi¢nim in stohasti¢nim dinami¢nim programiranjem!
Kaj je namenska funkcija pri stohasti¢nem dinami¢nem programiranju?

Nastej nekaj problemov, ki jih lahko reSimo z dinami¢nim programiranjem!



Teorija odloditev

59. Narisi matriko rezultatov in pojasni posamezne elemente!

60. NarisSi matriko koristi in pojasni posamezne elemente!

61. Pripravi preprost primer matrike koristi!

62. Katere razmere pri odlocanju poznamo?

63. Kako se odlo¢imo pri odlo¢anju z gotovostjo (deterministi¢éno)?

64. Kako se odlo¢amo pri odlo€anju s tveganjem (stohasticno)?

65. Kako se odlo¢imo pri odlo¢anju v popolni negotovosti (hevristi¢no)?

66. Katera dva nacina zdruzuje Hurwiczov princip?

67. Pojasni pomen priloznostnih izgub?

68. Kaj potrebujemo, da lahko odlocamo s tveganjem?

69. Kaj pomeni apriorna in kaj posteriorna analiza?

70. Narisi primer odlocitvenega drevesa.

71. Ponovitev verjetnosti: Bayesov obrazec.

72. Nastej nekaj primerov, kjer je lahko uporabljena teorija odlocitev.

Simulacije

73.  Opisi vsaj en nacin generiranja vzorca slucajne spremenljivke z ra¢unalniki!

74. Pojasni razliko med inverzno metodo in metodo sprejema in zavrnitve!

75. Kako bi generiral vzorec normalno porazdeljene slu¢ajne spremenljivke?

76. Kako generiramo vzorec normalno porazdeljenega slucajnega vektorja?

77. Kako bi generiral vzorec slu¢ajnih vektorjev, z neodvisnimi slu¢ajnimi
spremenljivkami?

78. Kako bi generiral vzorec slu¢ajnih vektorjev, z odvisnimi slucajnimi

spremenljivkami?

Markovske verige

79.
80.
81.
82.
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Nastej osnovne pojme pri Markovskih verigah.

Kaj je osnovna znacilnost Markovskih verig?

Kaj so prehodne verjetnosti, prehodna matrika?

Kako dolo¢imo prehodne verjetnosti po n korakih?

Kako dolo¢imo verjetnosti stanja po n korakih, ¢e poznamo zacetno stanje?
Klasifikacija stanj: naStej moZne tipe stanj in jih opisi.

Kaj je perioda stanja?

Kaj so stacionarne verjetnosti, kako jih dolo¢imo?

Dolocitev pricakovane vrednosti stroSkov, ki so povezani z dolo¢enim stanjem.
Kako dolo¢imo srednjo vrednost Stevila korakov, ko se neko stanje prvic ponovno
pojavi?

Teorija mnoZi¢ne strezbe

89.
90.
91.

Nastej nekaj znacilnih primerov, kjer uporabljamo teorijo mnozi¢ne strezbe!
Kateri so osnovni pojmi teorije mnozicne strezbe?
Kaj pomeni disciplina ¢akalnih vrst? Nastej razlicne principe te discipline!



92.

93.
94.
95.
96.
97.
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99.

Katere porazdelitve obi¢ajno uporabimo pri modeliranju prihajanja v sistem in
trajanja strezbe?

Kaj so posebne oblike obnasanja v ¢akalni vrsti?

Oznacevanje sistema mnoZzicne streZbe, pojasni pomen oznak!

Kaj je faktor izkoriS¢enosti p ? Kaj pomeni, ¢eje p>17?

Pojasni Littleovo formulo!

Kako se porazdeljuje najmanjsa vrednost ve¢ eksponentno porazdeljenih slu¢ajnih
spremenljivk?

Kaj pomeni proces rojstva in smrti?

Je proces z s enakimi strezniki enakovreden sistemu enega S-krat hitrejSega
streznika?

Geografski informacijski sistemi in prostorske analize (GIS & PA)

100.
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118.
119.

120.

Kaj je geografski informacijski sistem?

Nastejte nekaj podatkov za GIS?

Kaj je podatkovni model? Opisite podatkovni model GIS.

Opisite postopek podatkovnega modeliranja.

Opisite klasicen kartografski podatkovni model.

Opisite odnos med geometri¢nimi, topoloskimi in grafi¢nimi lastnostmi objektov.
Nastejte in opiSite grafi¢ne ter geometricne objektne tipe.

Na kratko pojasnite rastrski ter vektorski pristop modeliranja objektov in pojavov iz
stvarnega sveta v GIS-u.

Kaj je locljivost rastrskega prikaza?

Kaj je nacelo prisilne splos¢enosti?

Kaj sta rasterizacija in vektorizacija? OpiSite postopka.

Primerjajte rastrski in vektorski podatkovni model.

Definirajte in pojasnite tocnost in natan¢nost prostorskih podatkov v GIS-u.

Kaj so prostorske analize in kaj analize prostorskih podatkov?

Funkcionalna delitev prostorskih analiz.

Prekrivanje podatkovnih slojev (logi¢no proti matemati¢nemu prekrivanju).

Metode izracuna razdalj ter povezanosti v GIS (algoritem pometanja, bafer obmocje,
stroSkovne ploskve, mrezne analize).

Kontekstualne operacije (izracun Thiessenovih poligonov, naklonov in usmerjenosti
terena, izracun razvodij, obmocij vidnosti ter analiticno sen¢enje terena).

Kaj je znacilnost lokalnih in kaj globalnih metod prostorskih interpolacij v GIS-u?
Kaj je znacilnost metod ocenjevanja in odpravljanja inherentnih in kaj operativnih
napak v GIS-u?

Razlika med raziskovalnimi in potrjevalnimi statisticnimi prostorskimi analizami.



